3D PAVELDO SKAITMENINIMAS:
NUO MUZIEJINIO OBJEKTO 3D FOTOGRAMETRIOS IKI SKAITMENINIY PAVELDO TYRIMY

PROGRAMA

I. Teoriné dalis
10.00-10.15 val.
Jzanga: mokymy eiga, dalyviy likesciai

10.15-10.45 val.
3D skenavimas: lazerinis, mobilus (SLAM)

10.45-11.15 val.
3D fotogrametrija: principai, jranga, tikslumas, palyginimas su skenavimu

11.15-11.30 val.
Pertrauka

11.30-12.15 val.

Skaitmeniniai 3D paveldo tyrimai: nuo objekto iki miesto (atvejo tyrimai)

— Mikro: freskos technologijos ir autentiskumo tyrimai, deformacijy analizé, restauravimo
dokumentavimas (Sapiegy rimai)

— Makro: pastatas - parkas - miestas —3D/360°/DI stebésena, vertingyjy savybiy fiksacija
(Vilniaus senamiestis)

12.15-13.00 val.
Piety pertrauka

Il. Praktineé dalis — 3D modeliy gamyba
13.00-13.30 val.
Objekty aptarimas: pavirsiai, apsSvietimas, fotografavimo planas ir RealityScan darbo aplinka

13.30-14.30 val.
Fiksavimas savarankiskai (dalyviai fotografuoja savo jranga)

14.30-16.00 val.
Individualus apdorojimas RealityScan programa

16.00-16.35 val.
Rezultaty aptarimas: kokybé, klaidos, palyginimas

16.35-17.00 val.
Probleminiy viety sprendimai, klausimai



